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1. Tools BuzzDe.zip
a. BuzzDe Tools (151326 UAAUAIQNATILAY)
b. node.js setup
c. visual studio code setup
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ii.g'" node-v18.16.0-x64.msi

. _SysFiles_
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1. Avatar
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2. Chat-Background (Optional)

luawanandeludiidasuas Chat Novel auia : 10801920 px

3. Sticker (Optional)
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4. 1ulu Chat Novel (Optional)
e 1]y back au1a 100*100 px
e 1|y pause/play 2una 100*100 px
e 1]y skip au1a 100*100 px
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5. Header Chat Novel (Optional)

nselsiasnisil&auniw Header 1ag Chat Novel (snansaldnnwusadnle)
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6. Chat Frame Decor (Optional)

nsedlsiaon1suin decor chat frame 229 Chat Novel 2una : 48*48 pX
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1. Background
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2. Mini CG
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3. aawdn Cover
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7. BuzzDe Banner
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@ bgm.ogg Properties X

General Securty Detalls Previous Versions

@ bgm.ogg

Type of fle: OGG File (.0gg)

Opens with:  Groove Music | Change...
—
Size: 282 KB (289.179 bytes)

Size on disk: 284 KB (250.816 bytes)

Created:
Modified:

Accessed:

Attributes: [ ]Read-only [ ]Hidden " Advanced...

OK Cancel | Aoply
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6. choice_start/end
« choice ApAdvond:lRRLdUIEDNA0DU IWDlRRIdUDUAdUWUSHEDIUAsUSN

message * bear_v01 * waguaiy 1+1= agls — UnWC‘IﬁIﬂUFhﬂ'lUUDO choice
update_variable var_score += 1 — UszmAcudstwaldadudsiunmsugnunwa
message * bear_v01  AuwinludAauy
choice_start Ao 2 f‘\
update_variable ~ var_score += 3 U choice
message ~ bear vO1 = dasull
T,
o [
Adv

**HU']EJ[HCI** choice @1 start udd CIE)\)U end Uameiaua
** message > {u choice awsaaswldEoeanuALADVMS DUNFID: naums:uunwnnmaoms




7. update_variable
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1. Wil dauasaa sheet Tinnauausanasiule
2. WiEjlad copy URL 2ay sheet Asadnisazuilay

3. Tuirilafiain&vndl Upload tWansan URL wazulaslnwatdulnassuu

Sheet to YAML

online isp story converter.

Choose Files | No file chosen | Upload & Convert |

asan url sheet il Get & Convert
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4. flansanudinm Get & Convert tialvanlWanuilasua doazlsiilu
output.zip

o output.zip
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B _SysFiles_
B Data
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ysFiles
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l Data
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B run.cmd

storyinfo.yaml
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character.yaml
chatyaml
chat-frame-object.yaml
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sticker.yami

B avatar

B oo
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h. AstdasaunNunavuay chat

é sample_chat




o y v &
2. NNFAANILFULIDILATLAULIAIUU
story ~
WU AR
visual novel ~ 1ddia sheet idflanau 1ds1A7 - -
chat ~ 1diia sheet idiianau 1asan - -
condition_start - ldflalvld tdudauly
goto - dfaldd
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visual novel novel_newd_1 maun 4A
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C. MINIUTNULANTUTAINAN
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H

Add Gallery| 3.

gallery_name
gallery_label
gallery_pic
collect
collect
viuglam

a. FBANAWAENAY

mini_cg
mini_cg_nakub
minicg_pic
minicg

minicg

d

mcg_euro00" ~
mcg_euro00( ~

41
Ld
P
I
4
‘—
4
T
4
>
4

Qua: BuzzDe Team
wsenav: BuzzDe Team
soz: filisu

@ 0 omdwduded @
@0 Fadwivdesd @
aruRuwieades
peudwidasiflucs 0 meu
odoain

weaovimnaoy naseuumin

dotu

Jodos %]
Auiiedioslwd

g

o2

mini_cg
72

** Mvinnunisaatingdaawlu sheet Vit inuunsaiaung **

4. Ulsafemudliaaluauiaa




	BuzzDe Tools Wiki 
	ภาพรวม 
	4.​หากต้องการทำไลท์โนเวล (นิยาย) สามารถส่งมาในรูปแบบ word หรือ google doc ได้เลย 
	Download เครื่องมือ 
	Source Guideline 
	ภาพสำหรับ Chat Novel 
	1.​Avatar 
	2.​Chat-Background (Optional) 
	3.​Sticker (Optional) 
	4.​ปุ่มใน Chat Novel (Optional) 
	5.​Header Chat Novel (Optional) 
	6.​Chat Frame Decor (Optional) 

	ภาพสำหรับ Visual Novel 
	1.​Background 
	2.​Character 

	ภาพทั่วไปสำหรับเรื่องในบุสสดี 
	1.​CG 
	2.​Mini CG 
	3.​ภาพปก Cover 
	4.​ภาพปกเรื่อง (ปก Lobby) 
	5.​ภาพปกเรื่อง (อ่านต่อ) 
	6.​Gallery (optional) 
	7.​BuzzDe Banner 
	8.​ภาพ Relation Point (Optional) 

	เสียง 

	การทำ Visual Novel 
	1.​ทำการสร้างโปรเจคของตนเองผ่าน sheet 
	2.​วางไฟล์ เพื่อบอกให้ระบบรู้จัก assets  
	3.​สร้างข้อมูล assets 
	5.​บอกให้ระบบรู้จัก assets 
	6.​แก้ไขข้อมูล config เบื้องต้น 
	7.​องค์ประกอบของ sheet​ 
	7.​แผ่นใหม่ไม่มี command ให้ทำดังนี้​กรณีครั้งแรก 
	8.​การใช้คำสั่งของ sheet 
	1.​บอกให้ระบบรู้ว่าเราทำ visual novel หรือ chat novel 
	2.​background​ 
	3.​music, sound​ 
	4.​call_character​​ 
	5.​message​ 
	6.​choice_start/end​​ 
	7.​update_variable​ 
	8.​condition_start/end​​ 
	9.​shake​ 
	10.​cg/mini_cg​​ 
	11.​delay 
	12.​hide_msgbox 
	13.​typing (กำลังพิมพ์) (chat) 
	14.​sticker (chat)​​ 
	15.​override_avatar (chat)​​ 
	16.​system_message (chat) 
	17.​cg_fullscreen (chat) 
	18.​การเซ็ตรายละเอียดเรื่องก่อนลงแอปฯ บุสสดี (Pre Production) 

	9.​การแปลงไฟล์ sheet เป็นไฟล์ระบบ 
	1. ให้ผู้ใช้เปิดแชร์ตัว sheet ให้ทุกคนสามารถมองเห็นได้ 
	2. ให้ผู้ใช้ copy URL ของ sheet ที่ต้องการจะแปลง 
	3. ให้ผู้ใช้เข้าลิงก์นี้ Upload เพื่อกรอก URL และแปลงไฟล์เป็นไฟล์ระบบ​ 
	4. เมื่อกรอกแล้วกด Get & Convert เพื่อโหลดไฟล์ที่แปลงแล้ว ซึ่งจะได้เป็น output.zip​ 

	10.​การนำไฟล์ระบบเข้าเกม 
	11.​การทดสอบเนื้อเรื่อง​ 

	การทำเรื่องลงบุสสดีขั้นสูง 
	1.​การเปลี่ยนสีและลูกเล่นใน chat 
	a.​การจัดการสี Header (บาร์ด้านบนห้อง chat) 
	b.​การจัดการสีชื่อตอน 
	c.​การจัดการสีปุ่มหรือเปลี่ยนภาพปุ่ม 
	d.​การเปิดปิดกรอบไฮไลท์พื้นที่สนทนา 
	 
	e.​การจัดการสีข้อความและกรอบข้อความ 
	 
	f.​การจัดการ decor 
	 
	g.​การจัดการสี choice 
	h.​การเปลี่ยนพื้นหลังของ chat 
	​ 
	 
	 
	 
	 
	​ 

	2.​การจัดการเส้นเรื่องและเส้นเรื่องขั้นสูง 
	a.​เนื้อเรื่องแบบเส้นตรง 
	b.​เนื้อเรื่องแบบแบ่งรูท 
	c.​การรวมรูทแยกมาเส้นเรื่องหลัก 
	​​​​​​ 
	​​​​​ 
	d.​รอตอนต่อไปทำอย่างไร 
	e.​เรื่องจบแล้วทำอย่างไร 

	3.​วิธีจัดเก็บภาพใน gallery 
	รายละเอียดของ gallery 
	a.​วิธีเพิ่มภาพภายหลัง 



