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ภาพรวม 
1. ในการทําบสุสดจีะตอ้งเตรยีม 

a. เนือ้เรือ่ง 
b. ภาพ 
c. เสยีง 

ซึง่จะมคีวามตอ้งการตามหวัขอ้ดา้นลา่ง 
2. สว่นของเครือ่งมอืจะม ี2 สว่น 

a. เครือ่งมอืสําหรับทดสอบบสุสด ี(ตอ้งดาวนโ์หลด) 
b. และเครือ่งมอืสําหรับเขยีนเรือ่ง (เป็นไฟล ์Sheet) 

3. สง่ผลงาน หรอื สอบถามทมีงานหากมขีอ้สงสยั 
4. หากตอ้งการทําไลทโ์นเวล (นยิาย) สามารถสง่มาในรปูแบบ word หรอื google doc ไดเ้ลย 

Download เครือ่งมอื 
Link : https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1G6rEHr_0qHeaJTOzpzfcZcmPnam-TKdm 
ในลงิกป์ระกอบไปดว้ย 

1. Tools BuzzDe.zip 
a. BuzzDe Tools (เราจะยุง่แคก่บัตวัลกูศรแดง) 
b. node.js setup 
c. visual studio code setup 

 
 
หนา้ตา และพารท์ของโฟลเดอรท์ีใ่ชทํ้างาน 

 

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1G6rEHr_0qHeaJTOzpzfcZcmPnam-TKdm
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nzu0FxeHbXplRemH9G6-MwYw9VLgisxUb4yHT3Pl5BI/copy
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1G6rEHr_0qHeaJTOzpzfcZcmPnam-TKdm


Source Guideline 

ภาพสําหรับ Chat Novel 
● ภาพทัง้หมดตอ้งอยูใ่นรปูแบบ .png 
● มขีนาดตามทีร่ะบบกําหนด 
● ตอ้งตัง้ชือ่ภาพใหม้คีวามหมายและอยูใ่นเงือ่นไขของระบบ 

 

1. Avatar 
เป็นภาพ Profile Avatar ในหอ้ง Chat ขนาด : 164*164 px 
กรณีทีม่ทีัง้ visual novel และ chat ใหใ้ชช้ือ่เดยีวกนั โดย chat มแีคช่ือ่ภาพ ไมม่ ีaction* 
 
*action จะอยูใ่นสว่นของภาพ ในสว่นของ visual novel character 
 

 



2. Chat-Background (Optional) 
เป็นภาพฉากหลงัในตวัเรือ่งของ Chat Novel ขนาด : 1080*1920 px 

 
 

3. Sticker (Optional) 
คอื ภาพ sticker เหมอืนกบัพวก sticker line ซึง่เอาไวใ้ชก้บัพวกนยิายแชท กรณีทีนั่กเขยีน
ตอ้งการม ี 
ขนาด : 372 * 320 px 

 
 
 
 



4. ปุ่ มใน Chat Novel (Optional) 
● ปุ่ ม back ขนาด 100*100 px 
● ปุ่ ม pause/play ขนาด 100*100 px 
● ปุ่ ม skip ขนาด 100*100 px 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



5. Header Chat Novel (Optional) 
กรณีตอ้งการเปลีย่นภาพ Header ของ Chat Novel (สามารถใชภ้าพหรอืสกีไ็ด)้  
ขนาด : 1080 * 160 px 

 
 



6. Chat Frame Decor (Optional) 
กรณีตอ้งการเพิม่ decor chat frame ของ Chat Novel ขนาด : 48*48 px 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาพสําหรับ Visual Novel 
● ภาพทัง้หมดตอ้งอยูใ่นรปูแบบ .png 
● มขีนาดตามทีร่ะบบกําหนด 
● ตอ้งตัง้ชือ่ภาพใหม้คีวามหมายและอยูใ่นเงือ่นไขของระบบ 

 

1. Background 
เป็นภาพฉากหลงัในตวัเรือ่งของ Visual Novel ขนาด : 1920*1920 px 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Character 
เป็นภาพของตวัละครทีอ่ยูใ่น Visual Novel จําเป็นตอ้งตัง้ชือ่ภาพใหม้ชีือ่ตวัละครและทา่ทาง 
เชน่ bell-idle เป็นตน้ ขนาด : 2104*2104 px 

 
** Note ในระบบของบสุสดจีะมจีดุ pivot อยูก่ ึง่กลางภาพตวัละครซึง่จะยดึอยูก่ลางจอเสมอ 
*** Note แนะนําใหต้วัละครซมูเห็นถงึระยะตน้ขาตามภาพตวัอยา่ง 
**** Note กรณีผูเ้ลน่มภีาพตวัละครดว้ยใหใ้ชช้ือ่วา่ me 

 
 
 
 
 



 
 
ตวัอยา่งในขนาดจอตา่งๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาพทัว่ไปสําหรับเรือ่งในบสุสด ี

1. CG 
CG คอื ภาพทีนํ่าไปแสดงในฉาก อาจจะเป็นภาพประกอบ หรอืสถานการณท์ีม่คีวามสําคญัตอ่ผู ้
เลน่ 
 
CG จะม ีภาพ 2 ขนาด เนือ่งจากเป็นภาพใชใ้นเรือ่ง และ นําไปแสดงใน gallery ของผูเ้ลน่อกี
ดว้ย  
 
โดยภาพทีแ่สดงใน gallery ตอ้งมคํีาวา่ “_thumb” ตอ่ทา้ยดว้ย เชน่ ชือ่ภาพจรงิชือ่ a1 ชือ่ภาพ
ใน gallery ตอ้งชือ่ a1_thumb  
ขนาด : 2160 * 3840 px  
ขนาด : 100 * 100 px (สําหรับ _thumb) 
 
**Note พยายามใหส้ว่นสําคญัของภาพอยูก่ลางหนา้จอ เพราะขอบภาพอาจจะหายบางสว่นตาม 
ratio ของหนา้จอมอืถอืทีแ่ตกตา่งกนั 
 

 



2. Mini CG 
คอื ภาพทีนํ่าไปแสดงในฉาก เป็นภาพประกอบ Mini CG จะคลา้ย ๆ CG แตม่คีวามสําคญันอ้ย
กวา่ CG  
 
เชน่ CG จะเป็นภาพเซอรว์สิของตวัละคร แต ่Mini CG จะอารมณค์ลา้ย ๆ กบั ภาพประกอบเฉย 
ๆ เรือ่งสว่นใหญจ่ะใชภ้าพพวกนีเ้ป็นเหมอืนตวับอกผูเ้ลน่วา่เราสะสมภาพพวกนีเ้พือ่ปลดล็อกรทู
พเิศษ เป็นตน้ และตวั Mini CG สามารถเกบ็ใน Gallery ไดเ้ชน่กนั  
ขนาด : 724*724 px 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



3. ภาพปก Cover 
เป็นภาพหนา้ปกทีไ่วโ้ชวห์นา้ Story view ของแอพฯ (จําเป็น) 
ตัง้ชือ่วา่ cover 
ขนาด : 1080*1280 px 

 
 

4. ภาพปกเรือ่ง (ปก Lobby) 
เป็นภาพหนา้ปกทีไ่วโ้ชวห์นา้ Lobby ของแอพฯ (จําเป็น) 
โดยตัง้ชือ่วา่ cover_lobby 
ขนาด : 320*452 px 

 



5. ภาพปกเรือ่ง (อา่นตอ่) 
เป็นภาพหนา้ปกทีไ่วโ้ชวห์นา้ Lobby ของแอพฯ  (จําเป็น) 
กรณีทีผู่เ้ลน่อา่นแลว้ 1 ตอน เพือ่เป็นทางลดัในการอา่นตอ่ของผูเ้ลน่ 
ตัง้ชือ่วา่ cover _continue  
ขนาด : 320*320 px 

 
 

6. Gallery (optional) 
ภาพปกของอลับัม้ทีใ่ชเ้กบ็ภาพ CG  
ทีป่รากฎตามฉากตา่งๆ ผูเ้ลน่ไดรั้บมาไวใ้นนี ้
 
ผูใ้ชส้ามารถเปิดหรอืปิด text ประกอบอลับัม้ดา้นซา้ยได ้หากไมต่อ้งการปิด 
**เวน้พืน้ทีด่า้นซา้ยไว ้500 px สําหรับขอ้ความระบบตามภาพ** 
 
ขนาด : 2092x600 px 
 

 
 
 
 



7. BuzzDe Banner 
เป็นภาพทีเ่ลือ่นไปมา สําหรับโปรโมทเรือ่งในเกมบสุสด ี
และสามารถเขา้อา่นเรือ่งจากตรงนีไ้ดเ้ชน่กนั 
ขนาด : 2340*1300 px 
 

 
 

8. ภาพ Relation Point (Optional) 
เป็นภาพทีแ่ทนสญัลกัษณต์วัละครซึง่ขึน้พรอ้มกบัตวัแจง้ เพิม่-ลด คา่ความสมัพันธก์บัตวัละคร 
ขนาด : 320*320 px 
 

 
 



เสยีง 
ทางทมีงานตอ้งการไฟลเ์สยีงทีค่อ่นขา้งเล็ก และอยูใ่นรปูแบบของไฟล ์.ogg หากไฟลม์ขีนาดใหญ่
เกนิไป จะทําใหป้ระสทิธภิาพของ app ลดลงได ้จงึมขีอ้แนะนําดงันี ้ 

1. ไฟลต์อ้งมขีนาดไมเ่กนิ 5Mb  
2. กรณีเสยีงยาว อยากรบกวนทําเสยีงทีส่ามารถ loop ได ้เนือ่งจากแอปบสุสดใีชร้ะบบ loop หาก

เสยีงเลน่จบแลว้ จะทําการเลน่ใหมอ่ตัโนมตั ิ
 

ทางบสุสดซีพัพอรต์เสยีงจากเว็บไซต ์Envato — Unlimited creative assets, all in one 
place. 
หากตอ้งการ สามารถสง่ลงิกเ์สยีงทีอ่ยากไดจ้ากเว็บไซตน์ีใ้หท้มีงาน และทมีงานจะนําเสยีงทีถ่กูลขิสทิธิ์
สําหรับใชใ้นบสุสดใีห ้
 

 
 
 

https://elements.envato.com/
https://elements.envato.com/


การทํา Visual Novel 

1. ทําการสรา้งโปรเจคของตนเองผา่น sheet 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nzu0FxeHbXplRemH9G6-MwYw9VLgisxU
b4yHT3Pl5BI/copy 
 

 โดยตวัโปรเจคจะเป็น google sheet ใหนั้กเขยีน duplicate ไปเป็นของตวัเอง  

2. วางไฟล ์เพือ่บอกใหร้ะบบรูจั้ก assets  
เมือ่ทกุทา่น duplicate ไปเป็นของตวัเองแลว้ใหก้ลบัไปที ่folder tools และนํา assets ของตน
เองทีเ่ตรยีมไว ้มาลงไวท้ีไ่ฟล ์tools ของบสุสดกีอ่น โดยวางใหต้รงหมวดหมู ่
Data\assets\Assets\AddressablesAsset 

 

3. สรา้งขอ้มลู assets 
เมือ่ดําเนนิการวาง assets ถกูตอ้งตามหมวดหมูแ่ลว้ ใหก้ลบัมาที ่folder หลกัของ tools แลว้
เปิดไฟล ์create-asset-csv.cmd 

 
 
 
 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nzu0FxeHbXplRemH9G6-MwYw9VLgisxUb4yHT3Pl5BI/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1nzu0FxeHbXplRemH9G6-MwYw9VLgisxUb4yHT3Pl5BI/copy


4. เมือ่เรากดระบบจะทําการสรา้งไฟล ์.csv ขึน้มา ซึง่หนา้ตาจะคลา้ยกบัไฟล ์exel เราจะนําไฟลนั์น้ 
import เขา้ไปใน sheet project ของเรา (ในไฟลน์ีค้อืขอ้มลูของ assets ของเรา ซึง่เราจะนํามา
ตัง้คา่ชือ่ตวัละคร/ส ีtext หลงัจาก import เขา้ sheet) 

 

5. บอกใหร้ะบบรูจั้ก assets 
นําไฟลด์งักลา่ว import เขา้ไปใน sheet project ของตวัเอง ตามขัน้ตอนดา้นลา่ง 

 

 



 
กรณีทีม่ ีpage asset-list อยูก่อ่นหนา้ใน sheet project ใหทํ้าการลบอนัเกา่ออก และ เปลีย่น
ชือ่ page asset-list ทีเ่พิง่ import เขา้ไปใหมเ่ป็นชือ่ “asset-list” 
 
 
 
 
 

 



6. แกไ้ขขอ้มลู config เบือ้งตน้ 
หลงัจาก import แลว้ใหม้าตัง้คา่เกีย่วกบั novel กนั โดยใน column ทีเ่ป็นกรอบสแีดงสามารถ
แกไ้ขได ้แตต่ัง้อยูบ่รรทดัเดยีวกนักบัตวัละครใน character list ถงึจะเป็นตวันัน้ๆ 

 



 

 



 

7. องคป์ระกอบของ sheet 

 
1. read me เป็นเแผน่งานทีบ่อกขัน้ตอนตา่งๆ 
2. command เป็นแผน่งานอธบิายคําสัง่ตา่งๆ ใน sheet 
3. asset-list เป็นแผน่งานไว ้config คา่ตา่งๆ รวมถงึบอกใหร้ะบบรูว้า่เราม ีassets อะไร

บา้ง 
4. novel_sample เป็นแผน่งานตวัอยา่งของ visual novel 
5. chat_sample เป็นแผน่งานตวัอยา่งของ chat novel 



6. novel/chat_new ผูใ้ชส้ามารถเริม่ทําเรือ่งของตวัเองไดใ้นแผา่นงานนี ้
โดย 1 แผน่งาน คอื 1 ตอน visual novel ผูใ้ชส้ามารถสรา้งเพิม่และแกไ้ขชือ่ใหเ้ป็นชือ่
ตอนของผูใ้ชไ้ด ้(สามารถ Duplicate page ไปแกไ้ดเ้ลย) 

7. แผน่ใหมไ่มม่ ีcommand ใหทํ้าดงันี ้
กรณีครัง้แรก 

 

 

 
 



 

 
 
จากนัน้รอ 

 
และสิน้สดุ 

 
คณุจะไดรั้บชอ่ง command 10 แถว 

 



และหากคณุอยากทําซํา้แคก่ด isp แลว้กด add command รอใหส้ ิน้สดุ script เป็นอนัเสร็จสิน้ในครัง้
ตอ่ๆ ไป 

 
 

8. การใชคํ้าสัง่ของ sheet 
หนา้ตาของ คําสัง่ ใน sheet command 

 

 
 
 
 
 
 



1. บอกใหร้ะบบรูว้า่เราทํา visual novel หรอื chat novel 
 ใหส้งัเกตทีบ่รรทดัแรกของชตี จะเจอกบัคําวา่ novel หรอื chat ที ่A1 ตรงเซลลนั์น้จะเป็นตวัระบุ
วา่เรากําลงัทําอะไร และ ชอ่ง C1 จะเป็นชือ่ไฟลข์องเรา ใหเ้ขยีนเป็นชือ่ตอน เชน่ 
ep1 หรอื ep1_route1 โดยชือ่ตอ้งเป็นภาษาองักฤษตวัพมิพเ์ล็กและหา้มมวีรรค อกัขระพเิศษ เชน่ - 
เป็นตน้ โดยขดี หรอืวรรค ใหใ้ช ่_ (Underscore) แทน 

 

2. background 

 
 

3. music, sound 

 
 



4. call_character 

 

 



5. message 

 
กรณีอยากใหร้ะบบเรยีกเป็นชือ่ผูเ้ลน่ เชน่  
 
แบร ์: วนักอ่นครับ นาย A (ชือ่ผูเ้ลน่) 
 
ใหเ้ขยีนในชอ่งคําพดูวา่ วนักอ่นครับ {me} 
โดยคําวา่ {me} ทีอ่ยูใ่นชอ่งคําพดูจะบอกระบบวา่นีค่อืชือ่ผูเ้ลน่ 
 
 
สําหรับ chat 

 
 
 
 



6. choice_start/end 

 

 



7. update_variable 

 



8. condition_start/end 

 

 



9. shake 

 



10. cg/mini_cg 

 

 
11. delay 

เป็นการทําใหเ้กมนิง่ไป x วนิาท ี

 



12. hide_msgbox 
เมือ่ระบบเจอคําสัง่นี ้กรอบขอ้ความจะถกูซอ่น และหายไป และจะกลบัขึน้มาอตัโนมตั ิเมือ่เจอ
คําสัง่ message 

 

13. typing (กําลงัพมิพ)์ (chat) 

 
สําหรับเหมอืนพมิพแ์ลว้ลบแนะนําใหใ้ชเ้ป็น 

- typing_show 
- delay x 
- typing_end 

  
 สําหรับพมิพแ์ลว้สง่ 

- typing_show 
- message 

จะแสดงเหมอืนกําลงัพมิพจ์รงิๆ 
 

 



14. sticker (chat) 

 

 



15. override_avatar (chat) 

 

 
ยกตวัอยา่งอาจจะเป็นมมุมองบคุคลที ่3 ทีค่ยุกนัโดยไมม่เีรา จงึตอ้งใช ้override_avatar มา
ชว่ยเปลีย่น profile และทําการแกช้ือ่ใน message คอลมัน ์D ใหเ้ป็นบคุคลที ่3 ดว้ย 

16. system_message (chat) 

 



 

17. cg_fullscreen (chat) 
กรณีทีพ่ารท์เนอรต์อ้งการเรยีก cg มาใหเ้ต็มหนา้จอ สามารถใชคํ้าสัง่นีไ้ดเ้ลย โดย cg จะไมถ่กู
สง่เขา้ใน chat (ใชเ้หมอืนกรณีมคีนโทรมาขณะเราเลน่ line อยู ่หรอืตามแตก่ารประยกุตข์อง
แตล่ะทา่น) 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



18. การเซต็รายละเอยีดเรือ่งกอ่นลงแอปฯ บสุสด ี(Pre Production) 
ใหทํ้าการเซต็ที ่sheet page storyinfo.yaml 

** การเซต็คา่นีจ้ะเป็นการลงขอ้มลูในบสุสดแีอปจรงิ โดยจะไมส่ามารถเห็นไดใ้น Tools **

 

 
 



 
 

9. การแปลงไฟล ์sheet เป็นไฟลร์ะบบ 

1. ใหผู้ใ้ชเ้ปิดแชรต์วั sheet ใหท้กุคนสามารถมองเห็นได ้

2. ใหผู้ใ้ช ้copy URL ของ sheet ทีต่อ้งการจะแปลง 

3. ใหผู้ใ้ชเ้ขา้ลงิกน์ี ้Upload เพือ่กรอก URL และแปลงไฟลเ์ป็นไฟลร์ะบบ 

 

4. เมือ่กรอกแลว้กด Get & Convert เพือ่โหลดไฟลท์ีแ่ปลงแลว้ ซึง่จะไดเ้ป็น 
output.zip 

 
 
 

https://isp.web.gameindy.com/story_converter


10. การนําไฟลร์ะบบเขา้เกม 

 
● สว่นของ storyinfo.yaml ทีต่ดิมาดว้ย ใหนํ้ามาทบัที ่Data เชน่กนั 



11. การทดสอบเนือ้เรือ่ง 

 

 
** กรณีทีม่ ีerror จะม ีtext สแีดง หรอื มคํีาวา่ error ขึน้มา (ไมม่แีพทเทริท์แบบในภาพ) 
**** การ error จะเกดิขึน้เป็นรายเคสไป แตล่ะคนจะเจอไมเ่หมอืนกนั หากพบ โปรดแจง้ทมีงาน 
 
 



 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การทําเรือ่งลงบสุสดขีัน้สงู 

1. การเปลีย่นสแีละลกูเลน่ใน chat 
การเปลีย่นสหีอ้งแชทจัดการไดท้ี ่chat-theme 

 

 
 



a. การจัดการส ีHeader (บารด์า้นบนหอ้ง chat) 
b. การจัดการสชีือ่ตอน 
c. การจัดการสปีุ่ มหรอืเปลีย่นภาพปุ่ ม 
d. การเปิดปิดกรอบไฮไลทพ์ืน้ทีส่นทนา 

 

e. การจัดการสขีอ้ความและกรอบขอ้ความ 

 
 



f. การจัดการ decor 

 

g. การจัดการส ีchoice 
h. การเปลีย่นพืน้หลงัของ chat 

 
 

 

 

 

 

 
 



2. การจัดการเสน้เรือ่งและเสน้เรือ่งขัน้สงู 

 
แนะนําคําสัง่ 

 
1. visual novel คอืเพิม่ตอนในรปูแบบ visual novel //ราคาคอืจํานวนตัว๋ทีจ่ะตอ้งใชเ้ขา้อา่นตอน

นัน้ๆ, ชอ่งสดุทา้ยใชสํ้าหรับตอนทีจ่บแลว้และรอตอนตอ่ไป 
2. chat คอืเพิม่ตอนในรปูแบบ chat //ราคาคอืจํานวนตัว๋ทีจ่ะตอ้งใชเ้ขา้อา่นตอนนัน้ๆ, ชอ่งสดุทา้ย

ใชสํ้าหรับตอนทีจ่บแลว้และรอตอนตอ่ไป 
3. condition_start ใชสํ้าหรับแบง่เสน้เรือ่ง (ระบบของบสุสดจีะใชเ้งือ่นไขแบบ if/else ซึง่หมายถงึ

ตอ้งมเีสน้เรือ่งทีห่ากไมเ่ขา้เงือ่นไขใด จะตอ้งเขา้เงือ่นไขนีแ้น่นอน, เงือ่นไขจะใชค้า่ทีเ่รา
กําหนดในเกมมาคํานวณได ้เชน่ rp_score > rp_character หรอื rp_score >= 50) 

a. เพิม่เสน้เรือ่งอืน่ (ใสช่ือ่ sheet page ตามดว้ยเงือ่นไขใหถ้กูชอ่ง) 
b. เมือ่เลอืก condition คําสัง่ถดัไปจะตอ้งเลอืกเขา้เสน้เรือ่งทีห่ากไมเ่ขา้เงือ่นไขใด จะ

ตอ้งเขา้เงือ่นไขนีแ้น่นอน (ใสช่ือ่ sheet page ไมต่อ้งใสเ่งือ่นไข) 
c. จบ condition ดว้ยคําสัง่ condition_end 

4. goto ใชสํ้าหรับกระโดดขา้มมายงัตอนทีกํ่าหนดทนัทหีลงัจากจบตอน เชน่ใช ้goto หลงัตอนที ่4 
เพือ่กระโดดไปทีต่อนที ่10 เป็นตน้ 

5. ending ใชเ้มือ่เราเดนิทางมาถงึตอนสดุทา้ยของเรือ่ง จะตอ้งเขยีนชือ่ฉากจบ และรายละเอยีด
การจบสัน้ๆ 

6. เพิม่คําสัง่ เมือ่ติ๊ก บรรทดัคําสัง่จะเพิม่ใหอ้ตัโนมตั ิ(ระบบจะทํางานชา้สกัหน่อย โปรดรอ) 
7. กรณีทีไ่มม่บีรรทดัคําสัง่เลยใหไ้ปที ่isp → Add command 

 



a. เนือ้เรือ่งแบบเสน้ตรง 

 

 



b. เนือ้เรือ่งแบบแบง่รทู 

 

 



c. การรวมรทูแยกมาเสน้เรือ่งหลกั 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



d. รอตอนตอ่ไปทําอยา่งไร 

 
—------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



e. เรือ่งจบแลว้ทําอยา่งไร 

 
 

 
 
 



3. วธิจัีดเกบ็ภาพใน gallery 

รายละเอยีดของ gallery 

 

 

 
คําสัง่ 

1. gallery_name เป็นชือ่อลับัม้ทีจ่ะแสดงทีด่า้นซา้ยของปกและอยูเ่หนอืเลขภาพทัง้หมด
ในอลับัม้ (แนะนําไมใ่หเ้กนิ 8 ตวัอกัษร) 

2. gallery_label เป็นการตัง้ชือ่ตวัแปรใหร้ะบบเขา้ใจ 
3. gallery_pic คอืชือ่ไฟลภ์าพของปกอลับัม้ 
4. collect คอืเพิม่ภาพเขา้ในอลับัม้ ซึง่จะม ี3 ประเภท 

a. cg ภาพเหตกุารณสํ์าคญัขนาดใหญ ่
b. minicg ภาพเหตกุารณข์นาดเล็ก 
c. image ภาพจาก chat 

5. เพิม่รปูภาพ เมือ่กดติ๊ก จะม ีcollect เพิม่ภาพมาเพิม่ 1 บรรทดั 



6. กรณีตอ้งการเพิม่อลับัม้ใหก้ด ISP → Gallery → Add Gallery 

 
 

 
 

a. วธิเีพิม่ภาพภายหลงั 
** ใหทํ้าผา่นการกดเพิม่รปูภาพใน sheet เทา่นัน้ หา้มแทรกเด็ดขาด ** 
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