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ลงโปรแกรมกันก่อน
กอนอื่นตองลงโปรแกรมที่เกี่ยวของ

กันกอนนะคราบ
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1. Node.js ใหดาวนโหลดผาน ลิงกนี้ โดยใชเปน recommended version 

Node.js (nodejs.org)

** เลขอาจจะใหมกวาในภาพนะครับ **

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://nodejs.org/en
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2. Visual Studio Code ใหดาวนโหลดผานลิงกนี้

Visual Studio Code - Code Editing. Redefined

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://code.visualstudio.com/
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3. Tools BuzzDe V.3.2 (update 22/11/2023)

ดาวนโหลดที่นี ่

** ตัว tools อาจจะมีการอัปเดตในอนาคต หากมีการอัปเดต จะแจงใหทราบ

ภายหลัง

***กรณีที่มีอัปเดตตองนำ Folder Data ตัวเกาไปวางทับไฟลที่อัปเดตก็เลนได

เลยครับ

****หากในลิงกมีการอัปเดตตัว tools ผูใชสามารถเลือกโหลดตัว version ลา

สุดที่มีเลขเยอะที่สุดไดเลยครับ

ลงโปรแกรมกันก่อน

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Ldli89YRyhx-km-wUqE1eK0o825Q6Roj
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การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล หมายถึงการนำ asset มาไวใน folder ของบุสสดี เพื่อเตรียมตัวใหระบบเรียกใชในตัวเกม หลังจากโหลดตัว buzzde 

tools มาแลวใหนักเขียนเขาไปที่ data (tools_buzzde_v.3.2.1_exam\Data)

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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เมื่อเขาไปที่ data (tools_buzzde_v.3.2.1_exam\Data) จะเจออยู 2 folder

- Folder assets จะเอาไวเก็บพวกภาพ avatar, cg, character, configs รวมไปถึงเสียงตางๆ

- Folder story จะเก็บไฟลเนื้อเรื่องที่ไดจาก sheet to yaml

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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- Folder assets จะเอาไวเก็บพวกภาพ avatar, cg, character, configs รวมไปถึงเสียงตางๆ

ใน folder นี้ นักเขียนสามารถนำ assets ไปวางไวใหตรงประเภทตามชื่อ folder ไดเลย

โดยประเภทของ assets ดูเพิ่มเติมไดที่นี่

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต

https://docs.google.com/presentation/d/1QTo1IBP_500Oz9rQgZ0mculjBVvmgS-kMfSYTNCj6Ig/edit#slide=id.g1ff014eb49d_0_0


Debuz Company Group

การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
เพิ่มเติมในสวนของ cover (ปกเรื่อง) ซึ่งจะมีดวยกัน 3 ขนาด

1. Main cover คือปกเรื่องที่แสดงในหนา lobby ของบุสสดี (ใชชื่อวา cover)

2. Cover_continue คือปกเรื่องที่แสดงในหนาหลักเชนกัน แตอยูในหมวดอานตอ (ใชชื่อวา cover_continue)

3. Detail_cover เปนปกเรื่องที่อยูในหนารายละเอียดของเรื่องที่สามารถเลื่อนไปมาได (ใชชื่อวา detail_cover)

ซึ่งทั้ง 3 ไฟลภาพปกเรื่องนี้ใหวางไวใน floder ที่ชื่อวา cover ตามสไลดตอไป
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
- Folder story จะเก็บไฟลเนื้อเรื่องที่ไดจาก sheet to yaml

ใน folder นี้ เมื่อเรา export file story จากในเว็บแลวใหนำไฟล yaml ดังกลาวไปวางไวใน source (หมายเลข 3) เมื่อ

เราเขาทดสอบเกมระบบจะทำการตัดคำโดยอัตโนมัติและไฟลที่ถูกตัดคำจะไปอยูนอก source อัตโนมัติ (หมายเลข 2)

1 2
3
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
หนาตาของไฟลที่ export จากเว็บและไฟลที่ตัดคำแลว ตามลำดับ
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การวางไฟล์และการอัปเดต

การวางไฟล์และการอัปเดต
การอัปเดต ทางทีมงาน buzzde จะนำไฟล zip ของโปรเจคทั้งหมดใหใหม โดยทีมนักเขียนจะตองลบ Folder Data ที่อยูในโปร

เจค version ใหมออก และนำ Folder Data ตัวเกาเขาไปแทนที่ ก็จะเปนการอัปเดตเสร็จสิ้น

Project version ใหม
ลบ folder data

นำ folder data version เกามา

แทนที่

อัปเดตเรียบรอย

folder data เกา
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การ configs ระบบ
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การ configs ระบบ
เมื่อทีมนักเขียนนำ assets เขาสู folder ครบและถูกตองแลว เราจะตองเพิ่มคำสั่งใหระบบนำ assets ที่เราวางไวมาใชโดย

ประกอบไปดวย

1. avatar

2. character

3. รูปแบบของหอง Chat

4. ภาพที่เก็บในอัลบั้ม

ซึ่งทั้งหมดจะอยูใน folder configs.yaml
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การ configs ระบบ
ในการ configs ระบบนั้นจะมีการตั้งชื่อตัวแปรดวย เชนรหัสตัวละคร label หรือ actions ของตัวละคร นักเขียนสามารถคิดและ

ตั้งขึ้นเองไดเลย แตรหัสตัวละครตองตรงกันทั้งใน story sheet และ configs

ในการตั้งชื่อตัวแปรนั้นมีขอแนะนำดังนี้

1. ตั้งชื่อดวยภาษาอังกฤษ

2. ตั้งชื่อที่มีความหมายที่บงบอกไดวาตัวแปรนี้คืออะไร เชน มีตัวละครเปนหมาหมายเลข 1 อาจจะตั้งวา dogNo1

3. ควรตั้งชื่อที่ขึ้นตนดวยตัวอักษรเล็กเทานั้น

4. ไมใชอัขระพิเศษเชน #, *,  +,  - เปนตน
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avatar
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การ configs ระบบ
avatar จำเปนจะตอง setup ใหระบบรูจักตัวละครในนิยายประเภท chat ของเรา

โดย setup ที่ avatar.yaml โดย avatar 1 ตัว จะใชรายละเอียดในการ setup ตามภาพ 1 กอนดานลาง (แกไขในสวนของสีสม

เทานั้น) หากตองการเพิ่ม avatar ก็ทำการ copy กอนดานลางและแกไขสวนสีสมไดเชนเคย (ในไฟล configs ดังกลาวมีตัวอยาง 

อยู หากไมใชตัวอยางรบกวนลบดวยเนื่องจากระบบจะเขาใจวาเรียกใชตัวอยางอยู)

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางพรอมคำอธิบาย
ตัวอยางที่ใชจริง
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การ configs ระบบ
avatar ที่อยูฝงขวา (ตัวผูเลน) จะตองใช me เปนรหัส avatar เทานั้น

ชื่อตัวละคร me จะขึ้นเปน player name หรือ me  ใน tools แตในเกมจริง จะขึ้นตามที่ partner ตั้ง

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด



Debuz Company Group

character
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การ configs ระบบ
character จำเปนจะตอง setup ใหระบบรูจักตัวละครในนิยายประเภท visual novel ของเรา โดย setup ที่ 

character.yaml โดย character 1 ตัว จะใชรายละเอียดในการ setup ตามภาพ 1 กอนดานลาง (แกไขในสวนของสีสมเทานั้น) 

หากตองการเพิ่ม character ก็ทำการ copy กอนดานลางและแกไขสวนสีสมไดเชนเคย (ในไฟล configs ดังกลาวมีตัวอยาง อยู 

หากไมใชตัวอยางรบกวนลบดวยเนื่องจากระบบจะเขาใจวาเรียกใชตัวอยางอยู)

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางพรอมคำอธิบาย
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

ตัวอยางที่ใชจริง

name_bgcolor

msg_color
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การ configs ระบบ
ในการ character configs นี้จะมีขอกำหนดบางอยางเพื่อใหระบบ tools และหลังบานของ บุสสดี ตรงกัน

1. ตองสราง character configs ที่เปนตัวผูเลน จะตองใชรหัสตัวละครวา me แตสวนอื่นใหใชตามฟอรแมตขางตนครับ

2. การทำเนื้อเรื่องในชีทก็จะอางอิงกับรหัส character วา me เชนกัน

**การตอบ choice จะเปนการอางถึงตัวละคร me เทานั้น ชื่อตัวละคร me จะขึ้นเปน player name หรือ me ตอนตอบ choice  ใน 

tools แตในเกมจริง จะขึ้นตามที่ตั้งไว
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chat theme (Chat room UI)
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

chat-theme หรือตัวจัดการ UI ของหองแชท

ตัวอยางหนาถัดไป
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การ configs ระบบ
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การ configs ระบบ
ปรับสีหรือใสภาพที่ Header

Opacity ของ header (0-255)

สีชื่อตอน

เปลี่ยนสีหรือใชภาพ หากใชภาพและเปลี่ยนสีดวย สีจะ 

multiply กับภาพปุมออกและปุมกลับ

ปุมและปุมกลับ

กรอบบางสีขาว default จะเปด

false จะปดกรอบ
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การ configs ระบบ
สีกรอบขอความเรา (ฝงขวา)

สี font เรา (ฝงขวา)

ตำแหนง decor เรา

สีกรอบขอความคนอื่น (ฝงซาย)

ตำแหนง decor คนอื่น (ฝงซาย)

สี font คนอื่น(ฝงซาย)

สีชื่อเรา (ฝงขวา)

สีชื่อคนอื่น (ฝงซาย) เปลี่ยนไดเปนฝงๆ
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การ configs ระบบ

สีตอนเลือก choice

สีตอน mouse over choice

ชื่อภาพ BG
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การ configs ระบบ

ในสวนของ asset ที่ใชใน chat_theme จะตองนำเอาไปวางไวใน folder assets ที่ชื่อ chat และตองสราง folder เพิ่มตาม

หมวดหมู เมื่อวาง assets ตรงตามหมวดหมู ตัว chat ของเราก็จะใช
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gallery
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การ configs ระบบ

** setup เสร็จแลวอยาลืมกด save เด็ดขาด

gallery หรือตัวจัดการอัลบั้มของภาพที่เราจะเก็บสะสม (พวก cg, mini_cg)
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
หลังจากที่เราวางไฟลเรียบรอยแลว ใน folder story จะเห็นไฟลที่ชื่อ story.yaml

ซึ่งอยูนอก source ไฟลตัวนั้นเปรียบเสมือนสารบัญของระบบ หากไมมีไฟลนี้ ระบบจะไมสามารถอานเนื้อเรื่องไดเลย จึงจำเปน

ตองปอนคำสั่งเสนเรื่องเพื่อใหระบบรูวาเนื้อเรื่องของเราเปนอยางไร มีทางแยกไหม

1 2
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story ระบุคําส่ังเส้นเรื่อง
เมื่อเขามาจะมีหนาตาแบบนี้

กอนนี้นับเปน 1 ตอน

ประเภทนิยาย (chat, novel(novel = Visual Novel))

*ระบบจะอานตอนจากบนลงลาง

หากไมมี goto มาตอดานลางตอน ระบบจะสงไปตอนตอไปที่อยูดานลางทันทีหากเลน

จบ

*หากมี goto ระบบจะคำนวนตามเงื่อนไขเพื่อสงไปตามคำสั่งจั้มตอน โดยจะจั้มตอนตาม

ชื่อ label (ชื่อ label และตัว goto ตองตรงกันถึงจะจั้มตอนถูก)

*หากไมแกไฟลนี้ ตัวเกมจะไมสามารถเลนหองที่เราสรางได

*หากชื่อไฟลไมตรง ตัวเกมก็ไมสามารถเลนไดเชนกัน การดูชื่อไฟล ดูในชีทชองคอลลัมภ 

C1 สีแดงๆ

ใชระบบ if else (บรรทัดสุดทายถาไมเขาเงื่อนไข

ใดๆ จะเขารูทนี้แบบอัตโนมัติ)
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ความต้องการเพ่ิมเติม
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ความต้องการเพ่ิมเติม
ในขั้นตอนนี้ทีมงานขอขอมูลเพิ่มเติม โดยใหผูใชแกไขขอมูลในไฟล library.yaml ที่ folder story โดยมี รายละเอียดดังนี้

1. ใหผูใชแกไขเฉพาะตัวอักษรสีสม

2. ในสวนของ progress คือคะแนนคาความสัมพันธ ผูใชสามารถแกไขคะแนนเต็มไดเลย

3. หมวดหมูสามารถมีไดมากกวา 1 หมวด สามารถเพิ่มไดโดยการ - นำหนาและใหอยูในตำแหนงที่ตรงกับขางบน

**หมายเหตุ** ขอมูลนี้จะแสดงที่ตัวแอปเทานั้น จะไมแสดงใน Tools
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ตรงคะแนนเต็มจะถูกนำไปแปลงเปน % ผานระบบ

Text ที่นำหนาหลอดคาความสัมพันธ
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การทดสอบ
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การทดสอบ
1. เมื่อนักเขียนวางไฟลและ configs ระบบเรียบรอยแลวใหเปดไฟล run.exe ปลอยใหนองทำการตรวจสอบไฟลเรา

จะเจอกับจอหนาตานากลัวประมาณนี้
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การทดสอบ
2. หากตรวจสอบผานใหกดปุมอะไรก็ไดบนคียบอรดเพื่อเปดโปรแกรมทดสอบ หากไมผานนองจะระบุปญหามา

สงใหทีมบุสสดีตรวจสอบไดเลยนะครับ
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การทดสอบ
3. เมื่อเปดตัวทดสอบมาจะมีหนาตาเหมือนบุสสดีเลย (กรณีเจอหนาจอขนาดใหญใหกด alt+enter เพื่อแกปญหา)
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ตอนของเรื่องที่ใสใน story.yaml

ปุมปรับคาคะแนน variable

ปุมดูขอมูลระบบสำหรับแกปญหา

อัลบั้ม



Debuz Company Group

ปุมดูขอมูลระบบสำหรับแกปญหา
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ปุมปรับคาคะแนน variable

เพิ่มตัวแปร

Edit หรือลบตัวแปร

หมายเหตุ หากระบบอานเนื้อ

เรื่องเจอตัวแปรจะเพิ่มตัวแปร

ใหเองโดยอัตโนมัติ
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อัลบั้ม

รายการภาพอัลบั้ม ซึ่งสามารถ

กดดูภาพใหญได
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เนื้อเรื่อง

Visual Novel

กลับ

ปรับความเร็ว

ปุม edit คาตัวแปร variable

ปุมดูขอความที่ผานมาทั้งหมด

ปุมเลนอัตโนมัติ
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เนื้อเรื่อง

Visual Novel

กลับ

กลับไปบนสุด

ปุม skip เรื่อง (หากเจอ choice จะกระโดดไป 

choice)

ปุมเลนอัตโนมัติ
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การทดสอบ
ตอนตางๆ เมื่อกดก็จะเขาเลนได

โดยการทดสอบจะมี

● การแสดงภาพถูกตองหรือไมเชนตัวละครซ้ำซอนกัน

● การแสดงเสียงตรงหรือไม เชน ใชเสียงถูกบริบท

● การใชคำถูกตองหรือไม เชน มีการเขียนคำผิด

**หมายเหตุ**

หากตองการทดสอบใหมอยาลืมแกคะแนนของตัวแปรดวย
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การทดสอบ
หากเจอปญหา หรือ มีคำผิดที่ตองแก อาจจะตองมีการเขียนเอกสารวา เราเจอที่หองไหน (เขียนชื่อตอน) เจอที่ไหน (เขียนบรรยาย เชน คำวายุงเสียงจน เขียนผิด ใหแกเปนยุงเสียจน)

จำเปนในการแก

● ภาพจุดที่ผิด

● สิ่งที่ผิด

● สิ่งที่ถูกตองหากแก

อาจจะทำผาน sheet เนื่องจากในแตละหองอาจจะมีมากกวา 1 จุดที่ตองแก 

เมื่อทดสอบเสร็จแลว จึงแกตามไปทีหลัง
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น้องบัสสอนครบทุกคําส่ังแล้ว
เย่ ~
ไปลองทํากันเล้ยย~



Thank you


